
大熊町の
学校教育の目指すもの







学校建設に向けた
基本構想・基本計画
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子どもたちは必ず図書室を
通って教室に入ります。

（情報発信スペース）

自然と共生する
スペース

オンライン
学習室

【教科教室】

＊中学校は
教科センター方式

＊小学校高学年からの
教科担任制に対応



【テーマ１】
提案チームの構成と
業務の進め方

【テーマ２】
配置計画と

ランドスケープ

【テーマ３】
施設計画

【テーマ４】
エコスクール

【テーマ５】
実現可能性

【テーマ６】混在と多様性
温故創新の理念のもと、未来を切り拓いていく子ども、先人に学び文化を紡ぐ学校を

目指しています。そのためには、教科センター方式の考えを活かしながらも、「混在
と多様性」を理解した新しい学校施設が必要です。柔軟かつ大胆な提案を求めます。

【混在とは 】
・ 多世代が混在する（乳児、幼児、児童、生徒に加え、教職員、地域の方々、大熊を
応援する様々な方々が混ざって一緒に遊んだり、学んだり、活動したりする空間）

・ 発達段階に応じた活動場所が混在する
・ アナログとデジタルが混在する（実物に触れる、直接体験する、文字や映像として
理解する、仮想的に体験する、遠隔での交流など）

【多様性とは 】
・ 年齢、所属や立場を超えて多様な人と出会う
・ 多様な空間と出会う（一人で静かに学びに没頭できる場所、みんなで語り合える場
所、読書にふける場所、お気に入りの場所、心が落ち着く穏やかな場所、やる気みな
ぎる場所など）

・ 多様な文化と出会う（書籍、絵画、工芸、音楽、歴史、伝統など）
・ 多様な体験と出会う（ものづくり、栽培、調理、演劇、スポーツなど）
・ 多様な学びと出会う（個別最適化された学び、グループ学習、探究的な学びなど）



個別に最適化された学び
① 教科学習の個別最適化

（主にデジタル）

② 探究学習のSTEAM化
（主にアナログ）



次世代に必要な資質･能力を育む
学習の方法

多様性（多様な人との関わり･多様な学びの方法）

に対応した一人一人に最も適した学びを

展開します。

個別最適化された学び



① 大熊町が目指す教科学習の個別最適化



① 大熊町が目指す教科学習の個別最適化
1 授業の進め方

今後の検討事項（大熊町が目指す教科学習の個別最適化を前提に）

・ 教師の個別指導計画の在り方
・ 児童生徒の個別学習計画の在り方
→令和３年３月までに各教科や各学年で実践を積み重ね、具
現化していく。

児童生徒全員が決められた教室・学年の中で、同じねらいの
もと、同じ内容を同じペースで一斉に受け身で学ぶ授業から、
児童生徒一人一人が自分の目標をもとに、自分のペースで、自
分に合った方法で、個別に、時に協働的に、自分から進んで学
習をマネジメントする授業へシステムを転換していく。

AI型ドリル教材の活用・効
率化の最大化に向けて



① 大熊町が目指す教科学習の個別最適化
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2 新聞記事の紹介
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① 大熊町が目指す教科学習の個別最適化

2 新聞記事の
紹介



② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化

１ 大熊町の学校教育がめざす子どもの姿の実現に向けた探究
的な学習活動の総称である。

２ 学習内容を｢未来志向の環境教育｣との関わりから、｢SDGs｣
の目標17項目に関連付けた学びを推進していく。
※ 未来に向けた「ひと」「もの」「こと」に関する探究的な学習を

進める。
※ 未来デザインの時間での学習＝現在の総合的な学習の時間及びふ
るさと創造学と捉える。

＊ ここに掲げる「デザイン」とは、大熊町の教育が育む次世代に必要な資質・
能力「見たこと・感じたことを先取りして形にできるデザイン力」を意
味するものである。

1 未来デザインの時間の概要



探究的な学習
「未来をデザインする」
～SDGsの目標17項目を通して～

・図書室の機能（読書・情報・発信）を生かす
・アナログ×デジタル
（直接体験・間接体験の充実）

・ものづくり（本づくり）

児童会・

生徒会活動

学校行事

2 未来デザインの時間のイメージ
② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化

各教科等の
学習

クラブ活動
（小学校）

学級活動



3 未来デザインの時間の9年間の学習の流れ
② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化



4 未来デザインの時間の学習内容
② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化

～ ｢SDGs｣ の目標17項目に関連付けた学び ～



5 未来デザインの時間が重視する「ワークショップ」
② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化

「大熊町の9羽の鳥たち」の制作

縦2ｍ×横4ｍ
巨大壁画ライブ
ペイント！

一流の音楽家によ
るピアノ生演奏
も場をさらに盛
り上げました！

「住みたい町」の制作

版画家
蟹江 杏さんとの
ワークショップ‼

制作活動を通して、

創造性を育み、
ものづくりの楽し
さを味わいます。



6 「ワークショップ」を紹介する新聞記事
② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化



② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化

7 未来デザインの時間の学びが「本」に！そして「出版」へ

（ものづくり）



② 大熊町が目指す探究学習のSTEAM化

8 未来デザインの時間の学びが「映像記録集」に！

Life isTechを活用したプログラミング教育 （ものづくり）


